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LA JOURNÉE OLYMPIQUE
La Journée Olympique est une célébration des 
valeurs olympiques (amitié, excellence et respect) 
qui a lieu chaque année autour du 23 juin. À Paris, 
en vue des Jeux Olympiques de 2024, cette date 
prend une ampleur significative. Depuis 2017 
les infrastructures sportives et événementielles 
investissent la ville de façon spectaculaire et 
permettent de faire découvrir différents sports 
auprès des habitants de la capitale. Le dynamisme 
des Jeux Olympiques est une force pour chaque 
ville hôte qui repense alors son urbanité, à travers 
le prisme du sport et de ses valeurs. 
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LE PARC ANDRe-CITROEN
Les trois dernières éditions de la Journée 
Olympique se sont toujours déroulées au bords 
de la Seine, tantôt sur le parvis de la Mairie 
de Paris, tantôt place de la Concorde, tantôt 
sur l’esplanade des Invalides. Suite à l’appel 
d’offre lancé par la mairie de Paris, la prochaine 
journée Olympique se déroulera dans le parc 
André-Citroën. Comme tous les grands parcs 
de la rive-gauche, il est situé orthogonalement 
à la Seine et propose un grand espace vide au 
milieu. Selon Gilles Clément, son architecture 
propose une progression entre l’élément le plus 
naturel (le fleuve) et le plus artificiel (la ville). 

ENTRE LE PARC ET LA VILLE 
Ma proposition de Designer est de faire 
un cheminement parallèle à celui du 
parc qui commence par les sports à leurs 
état professionnel et encadré, et d’aller 
progressivement vers une forme plus sauvage, 
lorsque l’on s’approche de la ville. La ville est un 
élément essentiel des sports dits « sauvages », il 
me semble alors pertinent que le cheminement 
aille dans ce sens.

Sur le fleuve et son quai, qui touche directement 
le parc, prennent place les sports aquatiques. 
L’athlétisme investi la grande esplanade. La 
frontière entre le parc et la ville est investie 

par les sports d’équipes, utilisant un ballon.

Ce sont les activités, à la frontière entre le 
parc et la ville, que je souhaite développer 
pour mon macro-projet. Les règles mobiles, 
l’interaction avec l’espace public, les risques, 
le rôle des institutions, l’enjeu et le spectacle 
sont des éléments que j’ai développés dans 
mon mémoire, avec l’objectif de mettre plus 
de jeu ludique dans le sport, et plus de jeu 
mécanique dans la ville.

DÉeRÉGLER L’ESPACE ET LE SPORT
Les réglementations officielles des sports 
collectifs seront déconstruites et reconstruites 
au cours des parties, afin d’adapter les jeux aux 
espaces publics investis, ainsi que au nombre de 
joueurs. Les visiteurs pourront temporairement 
s’approprier les sports, les modifier, et arriver 
des une formes originales de jeux. 

À travers une scénographie modulaire qui se 
déploie dans le quartier, la ville devient le terrain 
de jeu de ces sports revisités. Avec de nouveaux 
espaces et de nouvelles règles, ces activités 
autorisent un moment hors du quotidien de 
l’espace public. 
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commanditaire principal: en colaboration avec:

autres partenaires potentiels:
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volleyball
sepak takraw
softball

deplacement visiteur

circulation automobile

sports aquatiques

athletisme

kin-ball
poull-ball
smolball

football gaelique
korfball
basketball
netball

rink hockey
floorball
lacrosse
tchoukball
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une capsule de l’espace public
Ce dispositif scenographique a pour but de créer 
des capsules d’espace public qui deviennent 
temporairerement des terrains de jeux. 
Tous les mobiliers urbains sont donc inclus et 
deviennent partie prennante de la partie

montage et adaptabilite
Chaque jour la structure change d’endroit, grâce 
à la mobilité et à l’adaptabilité sur tout terrain. 
Le gonflable permet un stockage facile et peu 
volumineux des structures pendant la nuit. Le 
montage nécéssite deux personnes.
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structure 
gonflable

socle
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une reglementation dereglable
En partant de la réglementation d’un sport 
officiel, les visiteurs peuvent déconstruire 
les règles petit à petit pour s’approprier le 
sport. C’est également une façon de découvrir 
pleinement les différents sports présentés lors 
de la Journée  Olympique.

Au delà de la découverte, l’objectif est de 
sensibiliser les joueurs à l’esprit d’équipe, au 
rôle que jouent les règles du jeu, et à la pluralité 
des formes de sports qui peuvent exister.

tableau de bord interactif
Le tableau est physique et matériel.

Il permet d’agir sur les quatres parametres 
suivants:

- la composition de l’équipe
- l’objectif de la partie
- les règles et interdits
- le terrain de jeu
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la case : equipes
Ici on faconne les équipes, le nombre est ilimité, 
même si la partie commence souvent avec deux 
équipes.

la case : objectif
La finalité du jeu est précisée dans cette case. 
Elle détermine comment un point est marqué, 
et contre qui jouent les joueurs. L’adversaire 
peut aussi bien être une équipe de joueurs que 
des éléments extérieurs (le vent, une cible fixe 
ou autre par exemple)

la case : regles et interdits
Les règles du sport en question y sont posées, 
mais elles sont amenées à évoluer au cours 
de la partie.

Les interdits sont eux aussi abordés dans cette 
case. 

la case : terrain de jeu
Cette case comporte les équipements 
nécessaires à la pratique. C’est ici que les 
joueurs ajoutent les mobiliers urbains qui 
jouent un rôle dans le jeu. Ils peuvent remplacer 
des équipements nécessaires.

et si le terrain eétait 
entre le mur et les buissons

on change les 
equipes tout les deux 

points

le méediateur 

entre en jeu
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etapes de l’atelier 
Un médiateur est présent sur place pour animer 
l’atelier de découverte d’un sport.

1 Choix du sport parmis ceux proposés, 
rapide explication de son histoire et de son 
fonctionnement.

2 Première partie dans les règles du jeu (exposées 
sur le tableau de bord). Le médiateur joue le rôle 
d’arbitre et conseille les joueurs sur la façon de 
jouer

3 À partir de la deuxième partie les joueurs 
peuvent changer les règles sur le tableau de 
bord. Le jeu peu aller vers des formes libres ou 
absurdes.

4 À la fin de l’activité, le tableau de bord devient 
le témoins des changements et adapations du 
sport. Les joueurs posent alors avec le tableau 
sur le terrain de jeu pour une photo. 

Les formes les plus originales seront proposés en 
démonstration, par des sportifs de la pratique en 
question, lors de la Journée Olympique.

3 4

1 2
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laisser une trace
Ces pochoirs seront entre les stations de metros 
et les terrains de jeux. Ils guideront les visiteurs 
vers les sports qu’ils veulent découvrir.

L’objectif est d’ancrer la pratique dans l’espace 
public, avec l’idée d’une trace laissée par le ballon. 
La taille du ballon est donc fidèle à la réalité

1m

20 cm
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entree nord
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rue gutenberg
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p. eugenie djendi
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prefecture


